
Generazioni Connesse 

Primo Incontro 09/02/2021 

Saluti 

Presentazione del Progetto (riferendosi al calendario dato ai ragazzi) 

Avvio del PowerPoint 

Celebrazione del Safer Internet Day 2021 (cos’è e riferimento alla diretta su RaiGulp di cui forniremo il link 

per rivederla in maniera autonoma) 

Conosciamoci meglio… come ci comportiamo online? 

SONDAGGIO SU MENTIMETER 

Ad ogni domanda vengono fornite delle pillole di approfondimento. Il PowerPoint farà da supporto visivo alle 

spiegazioni dopo ogni risposta 

Breve commento alla fine di tutto il sondaggio dei dati raccolti 

PAUSA 5’ 

Si riprende con un’attività dal titolo “Non era quello che intendevo” 

Riprendendo il PowerPoint si riparte dal triangolo nero… è il simbolo di Harry Potter… ma si fa riflettere i 

ragazzi su quello che chi non lo sa può pensare tante cose diverse. Quindi, quando pubblichiamo è importante 

considerare quello che potrebbe essere capito e che magari è lontano da quello che noi intendiamo. 

Gioco: Ognuno di noi ha una maglia bianca su cui può disegnare un solo emoji. (Questa attività verrà 

presentata come compito su Classroom, così possono riconsegnare la maglia con l’emoji) Il gioco consiste nel 

cercare di decifrare quello che ognuno voleva dire scegliendo quell’emoji (cerchiamo di mostrare quelli più 

ambigui) 

Alla fine del gioco si riflette sul fatto che un uso sano del web è dettato soprattutto dal buon senso e che in 

caso di situazioni di difficoltà o ancora peggio di pericolo è importante parlarne con un adulto di fiducia (i 

propri genitori, un fratello maggiore, un insegnante…) Ci si ricollega dunque ai primi due video del 

programma “Vivi Internet al meglio”. Si mostrano dunque solo i primi due video della piattaforma Google 

(quelli del capitolo “Utilizza Internet con buon senso”) 

Si presenta (se c’è tempo si legge rapidamente) la guida per le famiglie di Google che sarà poi caricata su 

Classroom. 

Commenti e saluti finali. 


