
Unità di apprendimento
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Escape roomEscape room
Realizziamo un gioco
interattivo utilizzando

una presentazione
power point e supporti
digitali e multimediali
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Destinatari

Classe quinta scuola primaria
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Discipline coinvolte 
e 

ore previste

Matematica: 2 ore

Tecnologia:  4 ore

Scienze:    2 ore 

Ed. Civica: 2 ore
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