
Digital Teachers Cre
ati

ve
 M

o
o

d
  

Il Bosco delle VocaliIl Bosco delle Vocali
Schede Didattiche per la Classe PrimaSchede Didattiche per la Classe Prima
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L’Aquilotto Arturo e la A

Nel Bosco delle Vocali vive Arturo, un
aquilotto curioso e sempre in volo tra le

nuvole.
 Ogni giorno parte all’alba per cercare
parole che iniziano con la lettera A!
Arturo ha un diario speciale dove

raccoglie ali, alberi, amici e avventure.
Vuoi aiutarlo anche tu a trovare nuove

parole con la A?
 Prendi le matite… e vola con lui alla

scoperta delle sue meraviglie!
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Colora gli oggetti con la A
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_PE

_QUILA

_NANAS

_UTOMOBILE

_NATRA

COMPLETA LE PAROLE MANCANTI



 _QUILONE
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_ SINO

_EREO

 _LBERO

_RANCIA
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L’Elefantino Ettore e la E

Nel Bosco delle Vocali vive Ettore, un
elefantino gentile e curioso.

 Ogni mattina si sveglia presto per
raccogliere parole che iniziano con la

lettera E!
Ettore ama le escursioni e ha una grande
borsa piena di erba, elicotteri di carta ed

emozioni.
Vuoi aiutarlo a cercare nuove parole con

la E?
 Prepara le matite… si parte per

un’avventura piena di suoni!
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Riconosci la E
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Colora gli oggetti con la E
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COMPLETA LE PAROLE MANCANTI

_LICA

_LICOTTERO

_RBA

_LMO

_LEFANTE



Ippopotamo Ippo Ippopotamo Ippo 
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Nel Bosco delle Vocali vive Ippo, un
ippopotamo simpatico e un po’

pasticcione, che ama sguazzare nei
laghetti e raccogliere parole che iniziano

con la lettera I!
 Ogni mattina, con il suo zainetto

colorato, parte all’avventura tra gli alberi
e i fiori del bosco, alla ricerca di oggetti,

animali e suoni che cominciano con
questa letterina.

 Aiutalo a trovarli e a scriverli insieme a
lui!

L’ippopotamo Ippo e la lettera I
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Riconosci la I
Cerchia tutte le lettere  I
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Colora gli oggetti con la A
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COMPLETA LE PAROLE MANCANTI

_PPOPOTAMO

_SOLA

_NSALATA

_MBUTO

_GLOO 
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L’OCHETTA OLIVIA E LA O

Nel Bosco delle Vocali vive Olivia, una
simpatica ochetta che adora osservare

tutto ciò che ha la lettera O!
 Ogni mattina si sveglia con il becco
curioso e inizia a occhieggiare tra i

cespugli e i prati per scoprire nuove
parole!

 Aiutala a trovare e scrivere tante
parole con la lettera O! 

Pronti per una nuova avventura?
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Riconosci la O
Cerchia tutte le lettere  O
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Colora gli oggetti con la O
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_MBRELLO

_RSO

_OROLOGIO

_CCHIO

_CA

COMPLETA LE PAROLE MANCANTI
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L’usignolo Ugo e la U

Nel Bosco delle Vocali vive Ugo, un
usignolo allegro e canterino.

Ogni mattina, Ugo si sveglia con il primo
raggio di sole e inizia a cantare le sue
canzoncine preferite… tutte con la

lettera U!
 Gli animali del bosco si fermano ad

ascoltarlo incantati: il suo canto è così
melodioso che anche il vento si mette a

fischiettare con lui!
Aiuta Ugo a trovare le paroline con la
lettera U e a scriverle sul suo ramo

musicale!



u

U U U U

U U U

U

U U

U U

U U U

U U U U U

U
USIGNOLO



Riconosci la U
Cerchia tutte le lettere  U
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Colora gli oggetti con la U



_NO

_SIGNOLO

_SCIO

_OVO

_VA

COMPLETA LE PAROLE MANCANTI
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Consigli utili:

Inizia con un numero ridotto di

carte per i bambini più piccoli (es. 2

vocali e le immagini corrispondenti).

Plastifica le carte per una maggiore

durata.

La carta jolly può essere usata per

regole bonus: "Gira 2 carte extra",

"Salta il turno di un avversario",

ecc.

Conserva tutto in una busta o

scatolina: ordine e praticità

assicurati!
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Memory delle Vocali – Regole del Gioco

Mescola le carte e disponile coperte.

A turno, gira due carte: una vocale

e un’immagine.

Se l’immagine inizia con quella

vocale, tieni la coppia.

Se sbagli, gira di nuovo le carte e

passa il turno.

Vince chi trova più coppie corrette.

JOLLY: chi lo trova può girare due

carte in più in quel turno!
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Gira
 altre 2 carte!



Carte con le vocali 30 carte 

Carte con immagini

illustrate
30 carte

   Carta jolly 2 carte

Regole del gioco:

Mescola tutte le carte e disponile coperte sul tavolo.

Ogni giocatore, a turno, gira due carte: una con un'immagine e

una con una vocale.

Se l'immagine inizia con la vocale scelta, il giocatore tiene la

coppia e continua il turno.

Se le carte non corrispondono, vengono girate di nuovo e il turno

passa all’altro giocatore.

Vince chi ha più coppie corrette alla fine.

JOLLY: chi lo trova può girare due carte in più in quel turno!
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Memory delle Vocali
Un gioco educativo per allenare la memoria, imparare a

riconoscere le vocali e associare immagini e suoni iniziali!

Materiale da stampare:

(10 A, 5 E, 5 I, 5 O, 5 U)
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Consigli utili:

Inizia con un numero ridotto di carte per i

bambini più piccoli (es. 2 vocali e le immagini

corrispondenti).

Plastifica le carte per una maggiore durata.

La carta jolly può essere usata per regole

bonus: "Gira 2 carte extra", "Salta il turno di

un avversario", ecc.

Conserva tutto in una busta o scatolina: ordine

e praticità assicurati!


