
GIOCHI A SQUADRE
CLASSE QUINTA SCUOLA PRIMARIA

MATEMATICA E SCIENZE

Gioco: "Sfida Lampo a Squadre – Operazione Veloce!"

Materiale:
Campanellino o oggetto sonoro per ogni squadra (o mano
alzata)
Lavagnette o fogli per scrivere (facoltativo)
Timer (facoltativo)

Preparazione:

Dividi la classe in 2 o 3 squadre (a seconda del numero di alunni).
Nomina un caposquadra per turno.
Prepara le domande e tieni pronte le risposte.

Regole:

L’insegnante legge a voce alta un calcolo.
Le squadre collaborano per trovare la risposta
mentalmente e velocemente.
Appena una squadra ha la risposta, suona il campanellino
o alza la mano.
L’insegnante dà la parola a chi ha suonato/alzato la mano
per primo.
Se la risposta è corretta, la squadra guadagna 1 punto.
Se è sbagliata, le altre squadre possono rispondere.

Variante: se usi le lavagnette, tutte le squadre scrivono la risposta entro 10-15 secondi. 
Chi scrive giusto guadagna il punto.



CALCOLI CON UNA SOLA OPERAZIONE
1.75 + 26 = 101
2.124 − 48 = 76
3.8 × 7 = 56
4.96 ÷ 8 = 12
5.250 + 175 = 425
6.600 − 275 = 325
7.9 × 6 = 54
8.144 ÷ 12 = 12

MINI ESPRESSIONI (CON DUE OPERAZIONI)

1.8 × 5 + 6 = 46
2.40 ÷ 5 + 7 = 15
3.72 − 18 × 2 = 36
4.36 + 24 ÷ 6 = 40
5.(16 + 4) × 3 = 60
6.90 − (36 ÷ 6) = 84
7.(12 + 6) ÷ 3 = 6
8.45 ÷ (9 − 4) = 9

1.326 + 145 = 471
2.580 + 260 = 840
3.198 + 402 = 600
4.375 + 129 = 504
5.47 + 386 = 433
6.622 + 178 = 800

1.900 − 475 = 425
2.604 − 289 = 315
3.780 − 365 = 415
4.250 − 137 = 113
5.650 − 428 = 222
6.300 − 186 = 114

1.25 + 10 − 5 = 30
2.40 − 12 + 8 = 36
3.60 − 20 − 10 = 30
4.15 + 25 − 5 = 35
5.50 − (10 + 5) = 35
6.(30 + 10) − 15 = 25
7.22 + (8 − 5) = 25
8.(45 − 20) + 5 = 30

SFIDA FINALE (LIVELLO UN PO’ PIÙ ALTO)
1. (25 + 15) × 2 − 10 = 70
2. 120 ÷ (6 + 2) + 4 = 19
3. 5 × (6 + 3) − 7 = 38
4. (30 − 10) ÷ 2 + 9 = 19

VITTORIA:

VINCE LA SQUADRA CON PIÙ PUNTI ALLA FINE DELLE 16 DOMANDE (O QUANTE NE SCEGLIE IL DOCENTE).

IN CASO DI PARITÀ: "DOMANDA JOLLY" A DIFFICOLTÀ MAGGIORE PER DECIDERE.


