CLASSEQUARTA pE . L2 GUIDA ALLE
N
TIPOLOGIE TESTUALI

UNA GUIDA iDEATA DA MAESTRE A COLORI / i \\

per la classe 4° con
numerose attivita
interdisciplinari di
MUSICA e ARTE.
Non puoi

assolutamente

perdertela!




LA LEGGENDR

{, TEMPO e LUOGO sono
__indeterminati o '
% lontanissimi

LE LEGGENDE SONO NATE
NELL’ ANTICHIITA" PER
SPIEGARE LE
CARATTERISTICHE O
COME SONO NATE COSE.
PERSONE O ANIMALI O
RACCONTANO ANTICHE
TRADIZIONI O CREDENZE

POPOLARI.




& un racconto fantastico,

e accontato ab

li a distinguere
male!

Lgn_uio per essere ©
bambini e insegnar
ilbene & i

re un i
 LIETO FINE

| et sono solitamente princlpl
| i...tra questi possi
O ROTAGONISTA
vive avventura.
unl X 0:;. co{m
nche Il p
Avolte & ai A
\NTE & un amico
bt

indivi
mo sempre indlv
ucloé il personagy

pie un at! o)
rotagenista!
il cattivo che ost

= Ul
. un

he aluta @

i

'arce o | ’_'

uare.
io

to di grande coraggle
acola al prot

rincipesse. st

priﬂcipu.a £

v

IWog;p;, — v
Comuni nefle fiabe |.

0no bosch; con

v e
fLUOGo
Gl AMgieNT,

ENAT‘J&‘J&LI MA A

, MA N

VENGONO Ma/ DEsgg T
TTAGLIATAMENTE

SONO REALS

SONO SOUTAMENTE ANMa,
e ggﬁ?mNo PROPRIO cope GL UOMING . Ap o6
‘ ! GLI sTESS) vizy £ VIRTU' DEGLI yoming. |4

~EONE FORTE £ copg
GGIOSO, Ma ANCHE ARROG
O MA CORAG G050, .

.

. PARLANG E
NI ANIMALE VENGONG
VOLPE FURBA £ ASTUTA
ANTE; IL TOPO

iumi, castelf;.

facecntat; of

//I 0 B
4 sate; di

i fatti s
OI32n0 in temp:
malto Jcntan,-npr

®ra ung
olta..) e i faty

Vengono

=

Passato,

=

|+ un PROTAGON|
vive lavventura,
* un EROE & chi comple un atto d
Avolte & anche il protagenista!
LA T

. unMéunq

s

solitamente pnnc‘pl
| gnomi....tra questi possiamo sempre indivi
STA ciod il personag

¢ il cattivo che ostacola al protagonista,
mico che aiuta l'erce o i protagonista.
—— e

principass‘er,;t}eghs, draghi, fate,
duﬂ’e,'
gie principale della storia, colui che

i grande coraggio per risolvers il problema.




Jn testo del brivido & una
storia che spaventa o
sorprende, creando mistero e
suspense. Pud essere
realistica o fantastica, con
eventi strani, misteriosi o
magici che ti fanneo stare in

IL RACCONT) DEL BRIV

|| tempe & 5C
isato, ad 09

mprec

tensione

c.egre U
osa ©

;pa\-er.‘m

Nei racconti del brivido c'& spesso
un protagenista che affronta un
i pericolo, come un mastro o un
)\ fantasma. Altri personaggi possono
L aiutarlo o rendere tutto pi difficile, §
creando paura e suspense.

. Gruppe di
—_— amici nel
=———1| bosco

|+ Ragazzd con
un vecchio

* Casa

abbandonata v

* Cimitero i
dimenticato

* Bosco oscuro |

Personaggl
spaveptosl

Fantasma
Vampiro

scompare
Porta che si

chiude da e | . Notte buia = |
sola mﬁfq o | . vento
» Ombre che Doje= 99 | bilante
4 « Cadavere sibilant
sl muovane : Ly
{ che sl +« Forte
# Vocl - " . 1 mparalé
risvegliato temp
» Silenzio

mistenose
= totale |

1 luoghi in un teste narrative del brivide s pesso csour, mistaric
& Inquietanti. Possono essere

Case abbandonate: luoghi spaventosi, polve
Foreste o boschi: luoghi bui, dove sem
qualeune si nasconda.

Cimiteri o castelli: ambienti con un'atmasfera sinistra &
T misteriosa.

Sotterranei o grotte: spazi bul e clau
paura.

Questi luoghi sono descritti in mede da far se

Nei racconti del L
un protagenistd
pericolo, come
fantasma. Altri pa

aivtarlo o renderd
ereando paut

« Gruppodi

amiei nel abbandanata

besco * Cimitero
Fantasma |+ Ragozza con dimenticato |

un vecchio [+ Basco oscuro |

Vampiro

* Lupo
selvaggle
1+ Cadavere sibilante
| che sl & «+ Forte
risvegliato tomporale
« Sllanzio

totale




GUIDA
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Navigande cen il
Capifan Barbabki
in an mare di TESTI

Una guida ideata da Maestre a Golori
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