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L nomi collettivi sono parole che indicano un gruppo di persone, animali Cose
anche se la parola & al singolare. Per esempio: !
Squadra: & una parola che indica un gruppo di giocatori,

Branco: ¢ una parola che indica un gruppo di animali, come i lupi,
Arcipelago: & una parela che indica un gruppo di isole,
Anche se il nome & singolare (giocatori, branco, arcipelago), parla di tante cose)
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& una parola che indica un gruppo di giocatori,
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+ Case abbandonate: lueghi spaventes
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« Sotterranei o grotte: spazi bul e claw
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