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ATTIVITA’ GUIDATE, PRONTE
PER TUTTE LE CLASSI

VALIDE ANCHE COME
ORIENTAMENTO

1°+ 2°+ 3°

cosa contiene il pacchetto

6 attività didattiche per conoscere le classi e
fare orientamento

Test d’ingresso grafici

compralo da qui:

https://edudoro.eu/downloads/6-laboratori-di-arte-per-test-dingresso-ed-inizio-anno-in-1-2-3-media/


acquistando questo pacchetto
hai immediato accesso a 6 risorse: 

dueorediarte.it

Ciascuna delle attività che ti propongo è pensata per dare spazio
alla riflessione ed alla rappresentazione di sé. Per questa ragione,
puoi considerare i laboratori contenuti all'interno di questa raccolta,
come spunti operativi utili per svolgere le tue lezioni di orientamento.
Perciò potrai utilizzarli non solo all'inizio dell'anno scolastico come
test d'ingresso, ma anche in qualunque altro momento della tua
programmazione per svolgere il tuo contributo all'Orientamento.

All'interno del pacchetto trovi:
1 laboratorio grafico pratico "lettera di presentazione
1 laboratorio grafico pratico "6 lati di me che mi
rappresentano"
1 laboratorio grafico pratico "il mio autoritratto pop-up"
1 laboratorio grafico pratico "una lettera dal futuro"

Queste tracce possono essere utilizzate in ciascuna delle tre classi,
ma all'interno dei files relativi ti fornisco i suggerimenti per
indirizzare ciascun tipo di laboratorio alla classe ideale. Sono tutte
proposte accomunate dalla valenza orientativa ed auto-riflessiva per
stimolare capacità espressive, riflessive e di auto-regolazione nei
nostri alunni.

Inoltre, fanno parte del pacchetto altre due attività di
laboratorio molto semplici e divertenti da attuare

1 laboratorio grafico per far realizzare ai ragazzi il proprio
segnaposto con nome (adatto a qualunque classe)
1 laboratorio grafico "evviva, siamo in terza!" per realizzare
un lavoro cooperativo da esporre in classe per decorare
l'aula all'inizio della terza.

Nel pacchetto trovi anche una guida alle attività dei primi giorni
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Nel pacchetto trovi anche una guida alle attività dei primi giorni
Un pratico vademecum pensato per offrirti spunti di riflessione
didattici e proposte concrete per attuare al meglio le tue
osservazioni sul campo. 

Non dimenticare infatti che lo scopo delle attività in ingresso è
soprattutto quello di contribuire alla definizione di un quadro iniziale
delle competenze che farà da punto di partenza per la tua
programmazione didattica.

Chi ben comincia, lavora con maggiore serenità!

E grazie a questi laboratori, facili e divertenti, potrai mettere la
spunta “fatto” alle attività di orientamento fin dai primi giorni di
scuola. Utile, no?

Se le attività che ti propongo ti piacciono, non dimenticare di
consultare il sito dueorediarte.it per le tue lezioni in classe e di
iscriverti alla newsletter gratuita Sala Prof! 



dueorediarte.itanteprima di una risorsa inclusa nel pacchetto
la lettera di presentazione
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dueorediarte.itanteprima parziale delle altre
risorse incluse

il mio autoritratto pop-up

segnaposto a nastro lettera dal futuro


