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IL progetto: breve introduzione
teorico-pratica

a. Cosa & questo quaderno?

Questo quaderno & una proposta di attivita di
immaginazione e scrittura creativa in cui il
gioco di parole, il gioco enigmistico e

1’ osservazione costituiscono un innesco creativo
e guidano lo studente passo dopo passo nel
percorso di realizzazione di un racconto. Ogni
sezione e dedicata a una fase della scrittura e
ogni fase della scrittura scaturisce da attivita
preparatorie grazie alle quali lo studente ha la
possibilita di scaldare i motori della fantasia,
misurarsi con la parola scritta ed esplorarla
per scoprire le storie che si celano tra le sue
lettere.

Questo approccio alla scrittura ha radici nelle
teorie ludolinguistiche, oltre che negli
esperimenti letterari di scrittori come Gianni
Rodari, Bruno Munari, Fosco Maraini e in quelli

didattici di Ersilia Zamponi.



Si parte. Per iniziare a immaginare

a. L'angolo delle ispirazioni

Attacca in questa pagina foto, ritagli di
giornale, disegni di oggetti ch
una tua vacanza (es. ma

aeroplano etc..




Si parte. Per iniziare a immaginare 2

b. L'angolo delle parole

Partiamo dal gioco enigmistico. Nella doppia

pagina successiva troverai una lista di parole e
un PUZZLE. All’interno di quest’ultimo
nascoste tutte le parole della 1i
leggere in orizzontale

entrambi i se
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Si parte. Per iniziare a immaginare




2 Si parte. Per iniziare a immaginare

c. L'angolo della scrittura

Hai scoperto la parola nascosta (
tienila da parte, perché
poco.Adesso passi

propedeu utile per

storia a cui

5 parole legate a 5 ogge

le tue vacanzgae scri

e qui di
eguito.

ATTENZIONE
a 8 1le¢

N\

ono le ghe, di

Cci



SA| COS'E UN LOGOGRIFO? 2

Il Logogrifo € un drago, un animale della

preistoria.. SCHERZIAMO.. € un gioco di parole e
consiste nel creare nuove parole utili

alcune delle lettere di una pa

FUNZIONA COSi:

giocare

2.ritaglia e mischd
letteres

3. cercs 3role

NasCOS 0go ‘

seguend

scrittura e imma
a Carretti e Giulia Tel

© Luis:

. Percorso d
Carretti e Giulia Tedesco.
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GIRA PAGINA E LEGGI L'ESEMPIO



3 | personagagi

Eccoci ritrovati. Nel capitolo precedente abbiam
individuato i potenziali personaggi del
storia. Ti consigliamo di riscri
seguito come promemori

1.Protagonist

adesso e arriva

a immaginarli.

fare la 1

i. © Luisa Carretti e

. Percorso di scri

le passioni e le abitudini.
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a. L'angolo delle ispirazioni

All’interno delle prossime pagine a
ritagli di giornale con im
ti fanno pensare ai

luoghi ch 1 colori che

vestiti, di_oggetti,

ti che potrebbero

P
Tutto quel

e Giulia Tedesco.

cominciare a

© Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2

tuol personaggi e calarti

Luisa Carretti

1 ognuno di essi.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e immaginazio
I diritti sono riservati.



3 | personaggi

Ispirazioni per il tuo protagonista




| personaggi

b. L'angolo delle parole
Per scoprire il nome dei tuoi personaggi ti

proponiamo tre giochi enigmistici
VENTAGLIO, la TRECCIA, il

Risolvendo questi

deciderai

del cavalieri
maschio della mucca
10. C’e quello con 1’arco

11. Uno contiene 100 grammi
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3 | personaggi

c. L'angolo della scrittura

SEGNA QUI I TRE NOMI CHE HAI T

assegnare

passaggio.

e deli personaggi.
arla giocheremo con un gioco di parole:
1> ACROSTICO



u | Luoghi

Eccoci ritrovati. Nel capitolo precedente abbiam
continuato a lavorare sui personaggi de
storia. Adesso e arrivato il mo
immaginare i luoghi in

svolgera, in c

e viv

realistica, effi

propri uoi personaggi,

da avere la sensazione

i. © Luisa Carretti e Gi

. Percorso di scri

sempre!



| Luoghi Uy

a. L'angolo delle ispirazioni

Fai una ricerca su Internet.

Cerca 1’immagine di un luogo che ti
prova a disegnarlo nella do
segue. Puoi modifi

O qui sotto

, Creare un _tuo

che ti piacerebbe

i luoghi della ?

ero

© Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2

Luisa Carretti e Giulia Tedesco.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e immaginazio
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1} | Luoghi

Disegna qui \




1} | Luoghi

b. L'angolo delle parole

Adesso e arrivato il mo

enigmistico pe

Dl LETTERE

colorato,




| Luoghi
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| Luoghi

c. L'angolo della scrittura

Ora che hai risolto il gioco enigmi
momento di usare le parole

dove si svolgera tua

o tutte le

o a averle sott’occhio:

Primo pa

citta che hai trovato e

O a giocare con 1l il gioco della



