Si parte. Per iniziare a immaginare

a. L'angolo delle ispirazioni

Attacca in questa pagina foto, ritagli di
giornale, disegni di oggetti ch
una tua vacanza (es. ma

aeroplano etc..
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b. L'angolo delle parole

Partiamo dal gioco enigmistico. Nella doppia

pagina successiva troverai una lista di parole e
un PUZZLE. All’interno di quest’ultimo
nascoste tutte le parole della 1i
leggere in orizzontale

entrambi i se
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c. L'angolo della scrittura

Hai scoperto la parola nascosta (
tienila da parte, perché
poco.Adesso passi

propedeu utile per

storia a cui

5 parole legate a 5 ogge

le tue vacanzgae scri

e qui di
eguito.

ATTENZIONE
a 8 1le¢
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ono le ghe, di

Cci



SA| COS'E UN LOGOGRIFO? 2

Il Logogrifo € un drago, un animale della

preistoria.. SCHERZIAMO.. € un gioco di parole e
consiste nel creare nuove parole utili

alcune delle lettere di una pa

FUNZIONA COSi:

giocare

2.ritaglia e mischd
letteres

3. cercs 3role

NasCOS 0go ‘

seguend

scrittura e imma
a Carretti e Giulia Tel
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