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Tutti i bambini del paese conoscevano la casa al numero 7 di via del Melo.
Era una casa strana, sempre chiusa, con le finestre oscurate e il cancello che cigolava
anche quando non c’era vento.
«Lì dentro vive una strega!» dicevano i più grandi.
 «No, un fantasma con il cappello!» aggiungevano altri.
Solo Luca, curioso com’era, voleva scoprire la verità.
Una sera di fine ottobre, con la luna piena che illuminava le nuvole, Luca e la sua amica
Marta si fermarono davanti al cancello arrugginito.
Avevano deciso di essere coraggiosi.
 «Solo un’occhiata, e poi ce ne andiamo» disse Luca.
 «Promesso?» chiese Marta, stringendo la torcia.
Il cancello si aprì con un gemito lungo e strano.
All’interno, il giardino era coperto di foglie secche. Ogni passo faceva crack, come se
qualcuno li stesse seguendo.
«Hai sentito?» sussurrò Marta.
 «È solo il vento… credo.»
Avanzarono fino alla porta.
Era socchiusa.
Dalla fessura filtrava una luce tremolante, come quella di una candela.
Luca spinse piano.
 La porta cigolò, e un profumo di dolci appena sfornati li avvolse.
Dentro, sul tavolo, c’erano biscotti a forma di zucca, tazze di cioccolata calda e una
lanterna accesa.
E accanto al fuoco, una vecchietta con i capelli bianchi e gli occhiali tondi li guardava
sorridendo.
 «Sapevo che prima o poi qualcuno avrebbe avuto il coraggio di entrare,» disse.
 «Io… io pensavo…» balbettò Luca.
 «…che fossi una strega?» rise lei. «Forse lo sono, ma solo in cucina! Preparo biscotti
magici: chi li mangia non ha più paura del buio.»
Marta e Luca si guardarono, poi scoppiarono a ridere.
La vecchina servì loro una tazza di cioccolata, e da quel giorno, ogni Halloween, la casa al
numero 7 non fece più paura a nessuno.
Anzi, divenne la più luminosa del paese.

LEGGI IL RACCONTO E RISPONDI AL QUIZZONE

LA CASA MISTERIOSA‌
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1. Dove si trova la casa misteriosa?

 A. In piazza del Mercato
 B. In via del Melo
 C. In via delle Zucche

2. Perché i bambini del paese avevano
paura della casa?

 A. Perché era sempre chiusa e faceva strani
rumori
 B. Perché il cancello era rotto
 C. Perché c’era un cane che abbaiava

3. Chi decide di scoprire la verità sulla
casa?

 A. Marta e Paolo
 B. Luca e Marta
 C. Luca e il suo cane

4. Cosa portano con loro quella sera?

 A. Una torcia
 B. Una scopa
 C. Una lanterna

5. Che rumore fa il cancello quando si
apre?

 A. Tic tic
 B. Crack
 C. Ciiiig

QUIZZONE DI HALLOWEEN‌

6. Cosa pensano i bambini quando
sentono il rumore delle foglie?

 A. Che qualcuno li segua
 B. Che sia solo il vento
 C. Che sia la vecchietta

7. Che cosa trovano sul tavolo dentro
la casa?

 A. Biscotti a forma di zucca e cioccolata
calda
 B. Libri e candele
 C. Un gatto nero

8. Chi trovano vicino al fuoco?

 A. Una fata
 B. Una vecchietta con i capelli bianchi
 C. Un fantasma con il cappello

9. Cosa dice la vecchietta dei suoi
biscotti magici?

 A. Che fanno crescere le ali
 B. Che fanno passare la paura del buio
 C. Che fanno diventare invisibili

10. Come cambia la casa al numero 7
dopo quella notte?

 A. Rimane spaventosa
 B. Diventa la più luminosa del paese
 C. Viene abbandonata

ITALIANO - comprensione del testo
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Per aprire il cancello servono tre numeri:

Il numero della via → (___)
Il numero di bambini protagonisti →
(___)
Il numero di biscotti regalati in tutto
→ (___)

 Scrivi il codice segreto in ordine!

CONTA E CALCOLA

Nel giardino della casa ci sono:
 4 zucche 
 3 pipistrelli 
 5 ragni 

Domande:
1.Quanti esseri ci sono in tutto?
2. Se volano via 2 pipistrelli, quanti ne
restano?
3.  Se arrivano 2 nuove zucche, quante
zucche ci sono adesso?

I BISCOTTI MAGICI

La vecchietta prepara 20 biscotti.
 Ne regala 10 a Luca e 5 a Marta.

Domande:
1.Quanti biscotti restano nella

scatola?
 2. Disegna i biscotti rimasti a gruppi
da 5. Quanti gruppi hai fatto?

CREA I CODICI 
Scrivi in ordine crescente e
descrescente:
 17 – 7 – 13 – 9 – 11

C

D

 LA LANTERNA ACCESA

Ogni lanterna resta accesa per 3 ore.
 La vecchietta ne accende 2.

Domanda:
Quante ore di luce in tutto?

MATEMATICA- CALCOLI, PROBLEMI E NUMERI
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MATEMATICA

MATEMATIC-HALLOWEEN‌
 Attività 1 : “La pozione dei numeri”

Gioco matematico:

 Ogni colore rappresenta un’operazione:
viola = addizione

arancione = sottrazione
verde = moltiplicazione

nero = divisione

I bambini pescano due “ingredienti” (numeri) e una “formula magica”
(colore).

 Devono calcolare il risultato per completare la pozione perfetta!

Attività 2: Rappresentazione dati: “Il sondaggio della paura”

Ogni bambino vota il mostro più spaventoso tra:
pipistrello 

strega 
fantasma 

ragno 

Si raccolgono i dati in una tabella e poi in un grafico a barre.

 Domande di lettura e confronto:
Qual è il più votato?

Quanti voti in più ha rispetto al secondo?
Quanti bambini in tutto hanno partecipato?
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[Chorus]
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a ghost.
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a ghost.
Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something good to eat!
 Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something sweet to eat!
[Verse 1]
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a witch.
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a witch.
Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something good to eat!
 Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something sweet to eat!
[Verse 2]
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a bat.
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a bat.
Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something good to eat!
 Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something sweet to eat!

SING THE SONG 
“KNOCK, KNOCK, TRICK OR TREAT!”

Use the QR code to
listen to the song again!

[Verse 3]
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a monster.
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 I’m a monster.
Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something good to eat!
 Trick or treat? Trick or treat?
 Give me something sweet to eat!
[Ending]
 Knock, knock, trick or treat?
 Who are you?
 Happy Halloween! 

MUSICA- INGLESE
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GHOST WITCH

BAT MONSTER

INGLESE- LESSICO DELLA CANZONE

FLASHCARD‌
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