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S. GLi oggetti magici



S Gli oggetti magici

Nel capitolo precedente abbiamo lavorato sui
luoghi della tua storia. Adesso e arrivato il
momento di scoprire gli oggetti magici che il tuo

personaggio potra usare durante la sua avventura.

rtante che devi sapere prima

ia che si rispetti

biglietto

coperta per

2025

lampada che esa

volante, una bacchetta, una

sa Carretti e Giulia Tedesco

In questo capitolo scopriremo quali sono o qual e

d
sa Carretti e Giulia Tedesco.
© Lui

I diritti sono riser

vati.

1’ oggetto magico della storia che stai scrivendo.

Partiamo!



Gli oggetti magici S

a. L'angolo delle ispirazioni
Guardati attorno e scegli 5 oggetti che secondo

te possono custodire dei poteri magici o che ti

sarebbero molto d’aiuto se ti trovassi in un bel

Ordina gli o umero da 1 a 5.
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Gli oggetti magici S

ESERCIZIO 2
Trasforma il testo di onomatopee che segue in un

breve testo narrativo.

iata del mattino

T

to narrativo la st

Chip chip!

Hihihi!

raccontata con on

El
5]
o
el
he)
13
9
o
@
[3]

I diritti sono riser
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6 La trama

Nel capitolo precedente abbiamo lavorato sugli
oggetti magici. Adesso entriamo nel vivo della
costruzione della storia. E arrivato il momento

di lavorare sulla trama, sul contenuto vero e

su tutti gli eventi che si svolgeranno
tua avventura.

perché finalmente

i far volare la tu

ima dovrail ancora ider
e. scoprirail in ques
a;i‘||'l:::i||l’

prima,
a fon

itolo

a

mmaginazione ideato da

© Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2025

Luisa Carretti e Giulia Tedesco.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e i
I diritti sono riservati.



La trama 6

b. L'angolo delle parole

CRUCIVERBA

Adesso inizia 10

1l ac rai ssima
0S1]
ndi alle definizi Ccri le nello

Y oi a fondo pag , sul

C ariranno nei
quadratini verdi, s

1’altra.

Scoprirail cosi quale scelta dovrai fare per

© Luis:

continuare la tua stratosferica storia...

I diritti sono riser



SA| COSA SONO | GENER] LETTERARI? 6

e 1 racconti di avventura sono storie piene di
viaggi, esplorazioni, sfide emozionanti a
caccia di un tesoro nascosto o comunque alla

ricerca di qualcosa. Posso essere ambientati

er esempio vuoi raccontare di

inal, oppure in una

di
comico.
te.

Ecco alcun nuno dei generi

a

che abbiamo elencato:

mmaginazione
lia Tedesco 2

Giallo: mistero, crimine, ladro, assassino,

furto, detective, investigatore, polizia, caso

uisa Carretti e

L
I diritti sono riservati. © Luisa

da risolvere, indagine, indizi, colpevole,

movente, colpo di scena.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di



6 La trama

Adesso rimescola le lettere di tutte queste
parole e gioca con il logogrifo!

Ti ricordi questo gioco di parole?

bbiamo parlato nel primo capitolo di questa

ue non ti preoccupare, ritrovi

olsg onsiste

delle

.scrivi una paro

aglio, bella grande e
e leTCl@mg, ben

distUs

[ J
2.ritaglia e miscnt@€ ‘
lettere;
.cerca le parole

nascoste (i logogrifi)

© Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2025

seguendo le tre regole

nel box qui accanto;

Luisa Carretti e Giulia Tedesco.

.scrivi 1’elenco delle

parole che hai trovato

I diritti sono riservati.

nello spazio apposito.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e immaginazione ideato da



6 La trama

Hai trovato tante parole vero?

Osserva 1l box in cui le hai scritte e riporta

] seguito le parole che ti colpiscono di

o la tua fantasia.

i sceglierne fino

2025

sa Carretti e Giulia Tedesco

E adesso... E ARRIVATO IL MOMENTO DI SCRIVERE!

d
sa Carretti e Giulia Tedesco.
© Lui

I diritti sono riser

vati.
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F Uincipit

Nel capitolo precedente abbiamo lavorato sulla
trama. Il prossimo passo € cominciare a scrivere
la tua storia. E da dove si inizia se non

dall’ INCIPIT?

re prima di tuffarci nei giochi e nella
lcuni strumenti utili per

lavorare.

ccanto trovi un b

ato pr 11’incipit.

mmaginazione ideato da

© Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2025

Luisa Carretti e Giulia Tedesco.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e i
I diritti sono riservati.



SAl COS'E UN INCIPIT? P

L’>incipit di una storia e 1’inizio, cioe le prime

frasi o 1 primi paragrafi.

in cul lo scrittore comincia a
i personaggi, il luogo e

11 tempo de dove e quando.

dire c
sso 1

ondo

im
1!

convincer

Z1

are nella

| -

mmaginazione
i eulia Tedesco 2

e incipit narrativo: introduc

cosa sta facendo, dove si trova e il te

dell’azione. Esempio:

Era una mattina luminosa e Tommaso correva Vverso

la scuola con lo zaino che rimbalzava sulle

L
I diritti sono riservati. © Luis:

La mia stratosferica vacanza. Percorso dj

spalle.






?- L'incipit
c. L'angolo della scrittura

Tra poco scoprirai a cosa ti serve la lettera che
hai trovato risolvendo il gioco enigmistico.

A proposito scrivila qui ___ per ricordarla.

i la scheda di approfondimento del gioco

er questa tappa di viaggio

OS T AMMA?
au m o} ui
e r nn st s
i

un esempio:

a amminano contenti sulla i
Cefalu, ancolorate. ‘

Questo & un tautogramma in C,

parole (esclusi articoli, preposizioni, pro

© Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2025

cominciano con la lettera C.

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e immaginazione ideato da
Luisa Carretti e Giulia Tedesco
I diritti sono riservati.



BENE!

e il settimo capitolo e arrivato alla sua

tre la nostra storia e agli

prossimo capito
to

Giu

La mia stratosferica vacanza. Percorso di scrittura e immaginazione ideato da
Luisa Carretti e Giulia Tedesco.
I diritti sono riservati. © Luisa Carretti e Giulia Tedesco 2025



