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8 I l  camb i amento  e  l ’ i n i z i o  de l  v i a g g i o  

Nel capitolo precedente abbiamo lavorato

sull’incipit. Il prossimo passo è procedere con

la storia e raccontare cosa spinge il nostro

protagonista a partire e dare avvio alla sua

avventura.  

Come sempre prima di tuffarci nei giochi e nella

scrittura ti diamo alcuni strumenti utili per

lavorare. 

Qui accanto trovi un breve approfondimento

dedicato proprio al cambiamento e all’inizio del

viaggio.

Partiamo!
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a .  L ’ango l o  de l l e  i s p i raz i o n i

Appunta nella prossima pagina uno o più eventi a

cui hai assistito o che ti sono successi che

hanno cambiato in modo inaspettato una situazione

o una giornata.

Qui di seguito ti facciamo tre esempi di

situazioni inaspettate:

Il tuo cane scompare dal giardino

Una mattina scopri che il tuo cane non c’è più.

Per ritrovarlo dovrai superare la paura di

parlare con persone nuove e chiedere aiuto nel

quartiere.

Il cinema resta al buio

Durante una gita scolastica al cinema, va via la

corrente. La sala resta al buio e non si può

vedere il film previsto. Prendi coraggio e

proponi di improvvisare a turno le scene del

film. Da quel momento, anche i compagni che ti

ignoravano scherzano e ridono con te. 

Una nuova compagna arriva in classe

Una bambina appena trasferita entra in classe e

nessuno la conosce. All’inizio tutti sono timidi,

ma il suo arrivo cambia le amicizie e porta nuove

situazioni.
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8
b .  L ’ango l o  de l l e  par o l e

I l  camb i amento  e  l ’ i n i z i o  de l  v i a g g i o  

Risolvi il gioco enigmistico che ti proponiamo

nella pagina successiva. Per farlo infila le

parole una dietro l’altra nella collana, una

lettera in ogni perla, in modo che le ultime due

lettere di una parola siano le prime due della

successiva. 

Riporta le lettere che troverai nelle perle

colorate nei corrispondenti quadratini. Troverai

9 parole che ti saranno molto utili d’ora in poi!

Per aiutarti, abbiamo già inserito alcune

lettere.
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SA I  COS ’È UN CAMB IO?  

Adesso per esercitarti prova a trovare i cambi di

queste parole:

1.DA PALO a ROSA

2.DA MONDO a CANTO   

RICORDA: puoi cambiare una lettera alla volta, le

parole devono avere senso compiuto e non puoi

allungare o accorciare la parola per aggiungere

o togliere lettere.

soluzioni: 

1.PALO, CALO, CARO, CARA, CASA, RASA,ROSA

2.MONDO,TONDO, TONTO, TANTO, VANTO,CANTO

PALO

____

____

____

____

____

ROSA

MONDO

_____

_____

_____

_____

CANTO
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Ed eccoci arrivati al momento della scrittura. 

Innanzitutto, riporta qui l’incipit della tua

storia:

Adesso comincia a pensare alla fase successiva,

cioè quella del cambiamento e dell’inizio del

viaggio. 

Per aiutare la tua immaginazione, riporta sui

puntini le ultime tre parole trovate con il gioco

del cambio nella pagina precedente: 

................

................

................

Aiutati anche ripensando agli episodi che ti sono

venuti in mente all’inizio di questo capitolo (se

serve vai a rileggerli!).
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Se hai risposto alle domande precedenti, sei

pronto a scrivere. Scrivi qui di seguito come

continua la tua storia, mettendo una di seguito

all'altra le risposte che hai dato, dando loro un

filo logico e, se vuoi, arricchendole con

particolari fantasiosi, divertenti o paurosi:


	La mia stratosferica  vacanza
	IL CAMBIAMENTO E  L’INIZIO DEL VIAGGIO

	a. L’angolo delle ispirazioni
	b. L’angolo delle parole
	soluzioni:


