Il Gioco dei Decimi Golosi
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Nateriale necessario
10 Carte delle Frazioni (PAG.8): Carte numerate con
frazioni decimali (es. 1/10, 2/10, 3/10}, ecc. fino a 10/10.
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| Decimi (Pezzi piccoli) (PAG. 5 E 7): 10 fette di tortae 10
rondelle di banana.

ionare il tabellone con la griglia delle unita e dei

decimi (pag.9) sul tavolo
Mescolate le 10 carte delle frazioni e posizionatele coperte

al centro.
Scegliete chi sara il Giocatore Torta e chi il Giocatore
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Regole del Gjgco

Il Cambio (La Regola del 10):

Non appena arrivate a dieci decimi 10/10:
Prendete un frutto/torta intero (1 Unita).

Posizionatelo a sinistra, sotto le unita (u).

Togliete tutti i decirgi dalla colonna d (pegpe si sQno
trasformati ’ W
8iungerm
‘er!del tempo (o all'esaurirsi delle carte delle

ioni), il gioco si ferma immediatamente.

Ogni giocatore scrive il proprio numero decimale ottenuto
(es. 2 interi e 3 decimi diventa 2,3). Vince il giocatore che e
riuscito a formare il numero decimale maggiore!
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SE QUESTA RISORSA TI E’ PIACIUTA, CLICCA

QUI SOTTO PER ACCEDERE Al MIEI PROFILI

EDUDORO, EDUKI E INSTAGRAM E, SE Tl VA,
SEGUIMLI.

INSTAGRAM



http://edudoro.eu/vendor/maestra-avventurosa
http://eduki.com/it/autore/4205550/maestra-avventurosa-1Ti
https://www.instagram.com/Maestra.Avventurosa/




